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estan comprometidos e inspiran.

Verdad = Los maestros 'y estudiantes felices, son exitosos,

Instrucciones de principio a fin o

materiales restringidos significa que la ‘y W %
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mayoria de los proyectos terminan '*9 Wil - il

siendo iguales.
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Los proyectos son completados
con poca o ninguna comprension -
¥

- Listo!

de la matemdtica, ciencia o d
. . ‘
ingenieria que los hace ‘anP.,

funcionar.

Los datos no se utilizan para
evaluar disefios de ingenieria, ni es

%) MOLDE PARA CREAR GALLETAS

(5 CIERTO

DISENO E INGENIERIA &

Los proyectos son Unicos,
evolucionan con la comprensién
del estudiante y cada paso del

disefio y el proceso de ingenieria.

INNOVACION &

Los proyectos incluyen laboratorios y
procesos que aumentan la comprensidn

del estudiante (matemdticas, ciencias,
ingenieria) a un nivel en el que puede
crear algo nuevo y diferente.

DISENO BASADO EN DATOS &)

W

Los datos se utilizan para evaluar y m
disefiar disefio. Los métodos de -\; _ %ﬂm y
el método cientifico. Los materiales . W construccién permiten que los disefios /f/’/ // i “g /
de construccién pueden NO / tengan datos consistentes y exactos ‘ , 7: f
. Unusable data from a ' b// Useable data froma
permitir que los datos sean popsie sfck catapult (utilizables). Los estudiantes ven cémo L et e y

consistentes o exactos (utilizable).

€ BASADO EN PRODUCTO

Los proyectos son seleccionados e impulsados por la novedad

del producto terminado (lo que se puede mostrar).

&  NOESTAALINEADO

Los proyectos ofrecen poca conexién curricular o alineacién a
un estdndar. A veces sirven como una distraccién del logro

académico.

€ TIENE CADUCIDAD / CADUCA

Una vez construidos, los estudiantes no

tienen nada mds que hacer. El periodo de
atencion es corto y el saldén o el makerspace
se siente sin propdsito o impopular. S

€ ARTES Y MANUALIDADES

Proyectos se enfocan o centran principalmente en estética
(decoracion).

Traducido y adaptado por Global Education Exchange Opportunities, Inc. (GEEO PR). <\>7.“§_‘§£g

y por qué se usan los conceptos. A

BASADO EN PROCESOS <)

Los proyectos son seleccionados, y guiados por, lo

que el estudiante obtiene de él (experiencia,
conocimiento, inspiracién).

ALINEADOS &)

Los proyectos son curriculares y estdn alineados con los

estédndares. Permiten a los estudiantes aplicar los
conocimientos académicos en los dominios cognitivos
superiores.

Los estudiantes utilizan cada minuto y |

los recursos disponibles, sin dejar de
evolucionar sus disefios para lograr el |

resultado deseado. e,

COMPRENSIVO

Los proyectos se disefian con las consideraciones

funcionales, estéticas y otros.
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POR QUE LOS ESTUDIANTES Y MAESTROS GOZAN CON TeacherGeek

TEACHERGEEK RESUELVE LOS PROBLEMAS MAS
GRANDES Y FRUSTRANTES AL DISENAR CON NINOS.

DISENO ITERATIVO

Los disenos deben evolucionar con comprension. La comprension debe
evolucionar a través de la experimentacion y la evolucion de los disefos.

Nos encanta el reciclaje y materiales de artesanias, pero ... los proyectos

= z hechos exclusivamente de reciclaje / materiales artesanales no permiten

> que los disenos de ingenieria se creen o modifiquen facilmente. Los
Assemble N __ & estudiantes "terminan" después de un intento, lo que resulta en problemas

& Decorate de diseno de ingenieria y gestion del aula.

pisENo / REDISERO
pueden aprender y crecer a través de la 1 ‘
experimentacion, el redisefio e inclusive el fracaso. Los

disefios se crean y modifican facilmente. No hay un m <
disefio perfecto, por lo que el estudiante nunca termina.

Los estudiantes aprenden mds de sus 24°, 3¢ y 4t

disefio que del 1°%°.

Problema:

Solucion:
Teacher Geek, junto con el reciclaje, le permite al
estudiante construir proyectos de trabajo reales donde

DISENO BASADO EN DATOS:

Ciencia e ingenieria requieren datos para aumentar la comprension y
desarrollar disefios.

Problema:

Los proyectos realizados a partir de reciclaje y
materiales artesanales generalmente carecen de
precision, exactitud y capacidad para aislar
variables. Sin datos, los estudiantes se preguntan
por qué necesitan aprender ciencias o
matemadticas (porque no funciona en sus
proyectos). Los proyectos resultan ser mas artes Bad Data
y oficios que ingenieria / ciencia.

Solucidn:

Con TeacherGeek, los datos funcionan. Obtienes momentos "aja", "Necesito esa formula” y
"ahora lo entiendo". Los estudiantes ven la relacion directa entre los cambios de disefio
(variables modificadas) y el resultado. Esta evidencia genera intriga, lo que los lleva a Good Data
realizar mas cambios de disefio al aplicar / aprender conceptos matematicos y cientificos.

This is stupid
It doesn't even work

"Vamos a tratar a mi manera" " Como lo calculé”

Wowl Funcion!ll

Quizés si...

/INGENIERIA PARA TODAS LAS EDADES!

Edades 13-18
y mas!

lntermed.‘a

- Edades 6-12 con
ergarten
Kinderg supervisiéon de un

‘ - - adulto

-y Elemental

-y
554

Las actividades, retos de
ingenieria y recursos de
apoyo de Teacher Geek
se encuentran en
formatos que se pueden
descargar y editar
(Microsoft Word, PDF).

an ea» b eab b D aED eaED aan
Los proyectos de TeacherGeek son
actividades de ingenieria reales que
requieren herramientas reales y
apropiadas para la edad. iTeacherGeek
ofrece un conjunto completo de
herramientas para que los estudiantes
hagan con facilidad y comodidad!

ACCESIBLE

ALINEACION DE ESTANDARES

STEMeacherGeek lleva a los estudiantes de "por
qué tenemos que aprender esto" o "esto es
STEAM aburrido" a "lo entiendo" y "ajd"! Los

maestros quedan asombrados por la
MAKER comprensidn y retencién de toda la clase.

TeacherGeek cierra la brecha entre los materiales
de reciclaje y los costosos juguetes de presidn. jLos
kits de actividades son tan accesibles que los
estudiantes a menudo pueden llevarse proyectos a
casal

DIRIGIDO AL ESTUDIANTE, BASADO EN LA INVESTIGACIGN

BUENO PARA EL CELEBRO

Los documentos de Teacher
Geek permiten que los

Xlnvesﬁgaciones muestran  que la
neuroactividad es a menudo fraccional
cuando los estudiantes estdn en las
computadoras en comparaciéon cuando
estdn involucrados kinestésicamente.
TeacherGeek estimula las inteligencias
que de otro modo se descuidarian, PR ~
llevando a los estudiantes a dominios ~ N
cognitivos superiores a medida que ” \
aspiran a innovar. P
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estudiantes sean auto-dirigidos,

permitiendo que el maestro se
convierta en facilitador. Y como
no hay un disefio perfecto, ilos

estudiantes nunca terminan de
hacer!

Nuestro suplidor Unico en Puerto Rico es
GEEO PR

Ny

Pueden contactdrlos:
(787) 621-6777
E-mail: info@geeopr.com
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